Fundamentos de programación. IA1N. Examen 18-3-2009

Nombre y apellidos:

-----------------------------------------------------------

1) En una tabla Talmacen de 5 x 1000 están anotados el número de artículos  disponibles de cada producto en cada almacén. Ej: En la celda 2, 155 está anotado el número de artículos del producto 155 que hay en el almacén 2. 

a) Escribir un programa que dado un código muestre cuantos elementos hay en cada almacén.

...

En otra tabla Tdis [5, 57], está anotada la distancia desde un almacen cualquiera a una provincia cualquiera. 

Cuando un cliente solicita una mercancía indica un código de producto que puede ir de 1 a 1000 ,  el código de la provincia desde la que se pide el producto (de  1 a 57 ) y el número de unidades que desea.

La mercancía se debe enviar desde el almacén más cercano, si la hay.

b) Escribir una función que dado un código de provincia devuelva el almacén más cercano.

c) Ahora escribir un programa que utilice la función anterior para buscar la mercancía en el almacén más cercano. 

Si la hay decrementa el número de artículos de ese código y muestra un mensaje:

El algoritmo puede ser el siguiente

Soluciones ALGORITMO  
a)

ENTORNO

TA [5][1000] /*contiene el número de artículos de un  código */

INICIO


leer codigo, 


desde almacen <-- 1 hasta 5


Mostrar TA [almacen] [codigo]


findesde

FIN

………

b) 
ENTORNO

TA [5][1000] /*contiene el número de artículos de un  código */

TD [5][57]  /* contiene la distancia desde un almacen a una

 provincia */

función  cerca (prov, TD [5][57])  devuelve entero.
inicio

/* hay que recorrer en la tabla distancia, la columna de esa provincia y encontrar el almacen más cercano */

dist <--  TD [1][prov]

cercano <-- 1

/* por ahora el más cercano es el 1 */

desde almacen <-- 1 hasta 5



si TD [almacen][prov] < dist




dist <--  TD [almacen][prov]

cercano <-- almacen 
/* anoto el almacen */



finsi

findesde

return (cercano)



fin /* de la funcion cerca */
………

c) 

ENTORNO

TA [5][1000] /*contiene el número de artículos de un  código */

TD [5][57] /*contiene la distancia desde un almacen a una provincia*/
INICIO


leer codigo, n_arti, provincia

servido <-- 0

almacen <--  cerca ( provincia, TD )


si TA [almacen][codigo] > n_arti  /* hay cantidad */



TA [almacen][codigo] <-- TA [almacen][codigo]- n_arti 

servido <-- 1


finsi


si  servido =0 /* hay que buscar por todos los almacenes*/


  almacen =0

  mientras servido=0  Y  almacen <=5



almacen <-- almacen +1
 si TA [almacen][codigo] > n_arti  /* hay cantidad */




TA [almacen][codigo] <-- TA[almacen][codigo]-

- n_arti 

servido <-- 1



finsi


  fin_mientras



finsi


si servido =0   /*no hay cantidad suficiente en ninguno */



mostrar  “No hay” 

sino 



mostrar “ se envía desde el almacen:” almacen


finsi

FIN

Fundamentos de programación. IA1N. Examen 18-3-2009

Nombre y apellidos:

-----------------------------------------------------------

1) En una tabla Talmacen de 5 x 1000 están anotados el número de artículos  disponibles de cada producto en cada almacén. Ej: En la celda 2, 155 está anotado el número de artículos del producto 155 que hay en el almacén 2. 
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En otra tabla Tdis [5, 57], está anotada la distancia desde un almacen cualquiera a una provincia cualquiera. 

Cuando un cliente solicita una mercancía indica un código de producto que puede ir de 1 a 1000 ,  el código de la provincia desde la que se pide el producto (de  1 a 57 ) y el número de unidades que desea.

La mercancía se debe enviar desde el almacén más cercano, si la hay.

Para lo cual se creará una tabla auxiliar donde se ordenan los almacenes en función de la distancia.
AUXD [5]  /* contiene distancias de la provincia a cada almacen */

AUXA [5]  /* simplemente contiene el almacen */
desde al <-- 1 hasta 5


AUXD [al] <--  TDIS [al][prov]

AUXA [al] <-- al

findesde

/* ahora ordeno en funcion de la distancia, pero muevo tb almacen */

hacer

cambio<-- 0


desde i <-- 1 hasta 4



si AUXD[i] > AUXD [i+1] /* intercambio dist y almacenes*/




aux <-- AUXD [i]




AUXD[i] <-- AUXD [i+1]




AUXD[i+1] <-- aux




aux <-- AUXA [i]




AUXA[i] <-- AUXA [i+1]




AUXA[i+1] <-- aux




cambio <-- 1


finsi

findesde






mientras (cambio=1)
b) Escribir una función que dado un código de producto, el número de artículos que se piden y un almacen, compruebe si hay disponibilidad y devuelva 1 si la hay, 0 si no la hay. 

función  disponible (codigo, arti, alma, TD [5][57]) devuelve entero.

inicio

/* hay que ir a ese almacen, si tiene x arti .... */

hay <--  0

si TA [almacen][codigo] >= arti



hay <-- 1


finsi

return (hay)



fin /* de la funcion disponible */

c) Ahora escribir un programa que utilice la función anterior para buscar la mercancía en el almacén más cercano. 

Si la hay decrementa el número de artículos de ese código y muestra un mensaje:

El algoritmo puede ser el siguiente

INICIO


leer codigo, n_arti, provincia


servido <-- 0

/*  ordenar  */

/* aquí va el código explicado antes  */

intento <-- 1   

mientras servido =0   Y  intento <=5



a <-- AUXA [intento]



si (diponible (codigo, n_arti, a ) = 1)





TA [a][codigo] <-- TA [a][codigo]- n_arti 

servido <-- 1



sino



   intento <-- intento +1



finsi
   

fin_mientras


si servido =0   /*no hay cantidad suficiente en ninguno */



mostrar  “No hay” 


sino 



mostrar “ se envía desde el almacen:” a 

finsi

FIN

