1)  Una fotografía almacenada en memoria es como una tabla de puntos en los que para cada punto se almacena un valor de color, o un tono de gris si es en blanco y negro.

Supongamos que tenemos una imagen en b/n de 256 tonos posibles de grises.

La imagen se almacena en una tabla de 400 x 300 celdas, cada celda tiene un valor comprendido entre 0 y 255. 

Una operación típica es aumentar el contraste de una imagen, es decir que los tonos negros sean más negros y los blancos más blancos.

Para lo cual hay que calcular el valor medio de la imagen -la media de todos los puntos-  y posteriormente los valores que están por encima de la media se les sube unos cuantos  tonos –p.e. 5 -  y los que están por debajo se les baja el mismo valor (no puede haber valores menores que 0 ni mayores que 255).

Escribir un algoritmo para aumentar el contraste de la imagen.

