ELECCIONES

Se necesita un programa que muestre el resultado de unas elecciones, primero lo analizamos para una sola provincia y después se puede extender para todas(o si son elecciones municipales, primero para un municipio y luego para muchos).

Tenemos en una provincia: censo de votantes, candidatos de cada partido, cuántos diputados se van a elegir y votos obtenidos por cada partido. 

Vamos a estudiar una provincia dónde se presentan 10 partidos y se van a elegir 15 diputados.

En una tabla se tienen los votos obtenidos por cada partido:



P1
P2
P3
...


P10



v1
v2
v3



v10

La ley d´Hont dice :

se divide el número de votos de cada partido entre 1, entre 2, entre 3,.... entre 15, que son los diputados que se van a elegir. Se obtienen así para cada partido unos cocientes C1, C2, C3, ...   C15. 


Obtienen diputados los 15 cocientes mayores, en caso de empate se miran los restos.

ejemplo: concurren 5 partidos y se eligen 4 diputados.



votos

  c1

  c2

  c3

  c4


p1
5.000

5000

2500

1666

1250


p2
1000

1000

500

333

250


p3
2000

2000

1000

666

500


p4
700

700

350

233

175

p5
300

300

150

100

75

El p1 obtiene tres diputados y el p3 1 por ser los cocientes mayores.


Diseñar y escribir un programa que calcule el número de diputados obtenidos por los partidos políticos en las elecciones generales en una provincia donde se presentan 10 partidos y se van a elegir 15 diputados.


Los datos de entrada son el número de votos obtenidos por cada partido que se leen de un fichero, se pueden leer con un procedimiento llamado carga que los deja puestos en una tabla llamada votos de 10 celdas.

esquema general.
Inicio




carga;




obtener cocientes;




buscar los 15 mayores;




mostrar resultados globales


fin

